《人工智能鱼》系列讲座大纲
1、 课程性质和目的
《人工智能鱼》是一门概论性课程，属人工生命学科。利用计算机多媒体技术，在3D可视化建模基础上，进行鱼类形态、行为及其与环境相互作用时的人工智能化仿真。

课程将介绍人工智能基本原理、多媒体动画制作，人工智能鱼的建模，以及相关的鱼类生态与行为、栖息环境等方面的知识，是多学科交融的课程。本课程通过项目设计和编程、3D可视化建模等实践，使学生获得人工智能化仿真设计的初步能力。
2、 课程内容与教学方法
1、人工智能概论部分：将主要介绍人工智能基本原理及方法，如知识表示、推理机制、神经网络、遗传算法等内容，以及如何解决人工智能鱼的记忆功能、食物识别、水草识别、障碍物识别、行为决策和路径规划等问题。

2、鱼类学及鱼类行为学：将主要介绍鱼类的外部形态以及对环境的适应性，鱼类行为能力，包括视觉、听觉等相关的行为能力，游泳方式及能力等，以及鱼群群体结构与行为等。
3、计算机动漫：将主要介绍MAYA、3DMAX、GL等软件的功能和应用，编制和操作等技术。
4、人工智能鱼建模：将主要介绍人工智能鱼建模的数学原理、技术和人工智能鱼建模实例。
5、学生需组成跨学院的3-4人小组，进行教学活动。
6、所有课程都采用讲课与上机实验、设计和讨论等相结合的方法，以多项小设计及其组合为目标，在理论教学的指导下，发挥同学的智慧，设计创造人工智能鱼的软件作品。
3、 课程和教师安排
	序号
	课时
	地点
	时间
	课程内容
	上课教师

	1
	2
	3103
	5月21日（周二）
	课程和教学团队介绍

人工智能鱼竞赛介绍和培训
	周应祺、张帆、沙荣方等

	2
	2
	3104
	5月23日（周四）
	鱼类形态及生态、栖息环境
	鲍宝龙

	3
	2
	3104
	5月27日（周一）
	鱼类视觉及游泳
	周应祺

	4
	2
	3104
	5月30日（周四）
	人工智能概论
	袁红春

	5
	2
	3104
	6月3日（周一）
	多媒体动画制作与MAYA三维建模和动画软件
	孔祥洪

	6
	2
	3103
	6月5日（周三）
	鱼类行为学概论
	钱卫国


由于是新开设的多学科综合的课程，有待逐步完善和建设，需建立由信息、生命、海洋等学院老师组成综合教学小组。由周应祺老师为教学小组的负责人，规划、主持课程的教学内容和教学安排。
