上海海洋大学首届人工智能鱼设计大赛获奖作品公示
为增强师生的海洋意识，拓展对水生动物的形态、行为及其与环境相关性等方面的知识，提高学生计算机建模和多媒体应用的能力，我校首届人工智能鱼设计大赛于今年五月开赛，经过参赛学生和指导教师的精心制作与辅导，于11月6日进行了参赛作品的决赛，经评委专家评选打分，评出以下各项获奖作品。

一、基础组（人工动漫鱼）获奖作品
	作品名称
	参赛学生
（项目负责人）
	指导教师
	奖项

	
	
	
	

	水族箱中自由游动的鱼
	李洋
	钱卫国、孔祥洪
	一等奖

	机器鱼在流场中的力学美
	周澍欣
	胡庆松
	二等奖

	游动的金鱼
	冯晓辉
	张云、唐文乔
	二等奖

	蓝鳍金枪鱼
	顾鸣
	/
	三等奖

	两条嬉戏游玩的鱼
	吴静
	钱卫国，郭阳雪
	三等奖

	动感的水底世界
	蒋申璐
	郭阳雪、孔祥洪
	优秀奖

	AL鱼
	刘艳
	孔祥洪、郭阳雪
	优秀奖


二、专业组（人工智能鱼）获奖作品

	作品名称
	参赛学生

（项目负责人）
	指导教师
	奖项

	
	
	
	

	基于多agent的人工鱼行为模拟
	顾怡婷
	袁红春
	一等奖

	大洋中上层经济鱼类群体运动与对捕食者的逃逸行为
	张仲秋
	陈明、钱卫国
	二等奖

	三维人工智能鱼
	王碧空
	张云、王振华
	三等奖

	回家的鱼
	陈义义
	孔祥洪、沙荣方
	三等奖

	在海洋中游动的鲨鱼
	王军
	钱卫国、孔祥洪
	优秀奖


对上述获奖情况如有异议，请于11月9日15：30前反馈意见，联系方式：ykang@shou.edu.cn，教务处康老师收。
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